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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 











peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 



d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d'informations 


J 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 







Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour 
telecharger des jouets capsule, des 
cartes LBX ainsi que des quetes. 
Consultez la page Les 
telechargements (p. 44) pour plus 
d'informations. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse avant 
de pouvoir y acceder depuis ce jeu. 

r 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NET WO RK 


Nintendo Network est le nom du 

reseau de Nintendo qui permet 

aux utilisateurs de profiter de 

jeux et de contenu via Internet. 

1 * - * 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 












Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 



Avis aux parents et tuteurs 

- 



Vous pouvez restreindre I'utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres jeux) 
peut egalement etre restreint en 
reglant le parametre Classification par 
age dans la fonction de controle 
parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

♦ StreetPass 

Restreignez I'echange de Mii via 
StreetPass. 
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Commencer a jouer 



[) Ecran titre 


L'ecran titre s'affiche au demarrage 
du jeu, apres la sequence 
d'introduction. 


♦ Vous pouvez passer la sequence 
d'introduction en appuyant sur 

I START | ou sur ®. 

O Nouvelle partie 

Commencez une partie depuis le 
debut de I'histoire. Entrez un nom 
de joueur de LBX pour commencer 
a jouer. 

♦ Votre nom de joueur de LBX ne 
peut pas etre modifie plus tard. 

:- 1 

Votre nom de joueur de LBX est 

visible par d'autres joueurs 
lorsque vous utilisez StreetPass 
(p. 42-43). Veuillez ne pas 
utiliser des propos qui pourraient 
enfreindre les droits d'autrui, 
n'incluez aucune information qui 
pourrait reveler votre identite ou 
celle d'un tiers et n'incluez 
aucun element qui pourrait 
heurter la sensibilite d'un tiers. 

O Continuer 

Selectionnez une sauvegarde pour 
continuer une partie. 














O Nouvelle partie + 

Vous commencerez la partie depuis 
le debut de I'histoire avec la 
sauvegarde d'une partie 
precedemment achevee. Cependant, 
toutes les pieces de LBX non- 
equipees seront converties en points 
de combat. Les ennemis sont plus 
forts lors d'une nouvelle partie +. 

O Telechargements 

Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour 
telecharger du contenu tel que des 
jouets capsule (p. 1 2), des cartes 
LBX (p. 1 2) ainsi que des quetes 
(P- 13). 





Principes de base 

Ce jeu utilise un mode histoire 
ainsi qu'un mode combat. 
Lorsqu'un combat debute 
pendant une conversation ou 
une cinematique, le jeu 
changera automatiquement de 
mode. 

# Mode histoire : 

Vous 

incarnez le 
person- 
nage 

principal ; 
parlez a tout le monde et 
obtenez des objets. 

# Mode combat : 

Affrontez un 
adversaire 
aux 

commandes p 

m 

de votre 
LBX. 



m 









































Avant de quitter la partie, il est 
recommande de sauvegarder votre 
progression. Line fois la sauvegarde 
terminee, vous pouvez eteindre 
votre console Nintendo 3DS. 




Sauvegarder 




Parlez a un MeTaMo (le terminal 
d'information) pour sauvegarder 
votre progression. Appuyez sur ® 
pour acceder au menu MeTaMo 
(p. 10) lorsque vous lui parlez, 
touchez ensuite SAUVEGARDER et 
selectionnez votre fichier de 
sauvegarde. 

♦ Vous pouvez creer jusqu'a trois 

fichiers de sauvegarde differents. 

■ ■ 

i 'i 

Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entrainer une perte de 
donnees definitive. 


■ 













Commandes : menu 


Void les commandes de base pour 
le menu Principal (p. 13). Chaque 
menu possede differentes fonctions 
avec lesquelles vous pouvez 
interagir. Pour de plus amples 
informations, veuillez vous referer au 
guide qui apparait au bas de I'ecran 
superieur. 


[) Boutons 


J* - 

* 

Choisir une 
option 

® 

Valider 


Retour 

START / 

Afficher I'aide 



[) Commandes tactiles 


Vous avez acces a differentes 
options sur I'ecran tactile. 

Les options different en fonction de 
I'endroit ou vous vous trouvez dans 
le jeu. Vous pouvez par exemple 
changer les pieces de votre LBX ou 
meme le personnage que vous 
controlez en combat en utilisant 
I'ecran tactile. 
























O Aide 

En plus des informations affichees 
sur I'ecran superieur se trouve une 
fonction aide accessible en touchant 
0 . Vous pouvez I'utiliser pour 
obtenir des informations sur les 
fonctions d'autres ecrans de menus. 






















Commandes : mode histoire 


Void les commandes de base dont 
vous aurez besoin pour le mode 
histoire. 




Commandes 


I 



* 


® 



® 


E/E 



Se deplacer 


Faire defiler la 
carte 


Parler/examiner/ 
faire defiler le 
texte 


Revenir a la zone 
precedente (sur 
la carte)/faire 
defiler le texte 
(pendant une 
cinematique) 


Afficher le menu 
Principal 


Passer une 
cinematique (en 
pause) 


Reduire/agrandir 
la carte 


Pause 


Commandes : ecran 
tactile 






























Sulvant 


& MENU 


Faire defiler le 
texte 


Afficher le menu 


Principal 


Reduire/agrandir 
la carte 


D/Faire Faire defiler la 
glisser carte 




Retour 


Revenir a la zone 
precedente (sur 
la carte) 


■I 

■ 












Commandes : mode combat 


Void les commandes de base dont 
vous aurez besoin pour le mode 
combat. Pour plus d'informations sur 
les combats de LBX voir pages 
21-23. 




Commandes : boutons 


I 



* 


o 


* 


® 



® 


0 


E 



Deplacer le LBX 


Changer d'arme 


Changer de cible 


Verrouiller/ 
deverrouiller la 
cible 


Sprinter 


Sauter 


Utiliser un objet 


Attaquer 


Bloquer/recentrer 
la camera 


Utiliser le mode 
Attaque special 


Pause 


Commandes : ecran 
tactile 


Changer de 
camera 











































OBJETS 
DE COMBAT 


Toucher une 
arme 


Changer de 
tactique 


Utiliser le mode 
Attaque special 


Utiliser un objet 


Changer d'arme 















B Elements du mode histoire 


L'histoire commence dans la ville de 
Pacifica. Vous guidez Van Yamano 
vers differentes destinations. 
L'histoire progresse a travers les 
conversations et les combats que 
vous menez. En fonction des 
situations, le personnage que vous 
controlez est amene a changer. 

[1 Progresser dans le mode 
U histoire _ 

O 1- Rejoindre une destination 

La direction a 
prendre pour 
atteindre votre 
destination est 
indiquee par sur 
la carte se trouvant sur I'ecran 
tactile. L'objectif de la mission en 
cours s'affiche sur I'ecran superieur 
lorsque vous restez immobile 
pendant un certain temps. 

O 2. Parler/examiner 

La ville de Pacifica 
regorge d'endroits 
et d'individus 
interessants. De 
precieuses 
informations peuvent etre recoltees 
en parlant a divers personnages ou 
en farfouillant a travers la ville. 













O 3. Faire un combat de LBX 

Des combats 
peuvent s'engager 
en fonction des 
personnages 
auxquels vous 
parlez. Le jeu basculera alors en 
mode combat, prenez le controle de 
votre LBX et remportez la victoire ! 

♦ Les personnages peuvent vous 
defier au combat lorsque vous 
vous deplacez, voire meme 
pendant une cinematique. 



Se deplacer sur la carte 



Chaque zone contient plusieurs 
entrees et sorties. Empruntez-en 
une pour acceder a la carte de la 
ville. De nombreux noms 
apparaissent sur la carte. En utilisant 
I'ecran tactile, touchez le nom 
d'une zone, puis appuyez sur ® 
pour aller directement a cet endroit. 
Apres un certain point dans le jeu, 
vous aurez acces a la carte de 
Tokio — de taille plus importante. 

♦ De nouveaux endroits seront 
accessibles en progressant dans 
I'histoire. 


Carte de la 
ville 


Carte de 
Tokio 
















■So 


Menu MeTaMo 

Parlez a un rq 

MeTaMo pour ' 

avoir acces a J| ‘fcJ ' 

differentes W*— 

options. Vos '? _ * 

donnees de r “ “ 

combat seront aussi affichees 
sur I'ecran superieur. 

# Sauvegarder 
Sauvegardez votre 
progression. 

# Sans fil 

Offrez des cartes LBX (p. 1 2) 
ou affrontez des joueurs a 
proximite. 

# Street Pass 

Partagez ou achetez des 
pieces de LBX regues via 
StreetPass. 

# Mots de passe 

Les mots de passe, distribues 
par differents moyens, vous 
permettent de recevoir des 
LBX speciaux ou des armes. 
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Ecrans du mode histoire 




Apergu du mode histoire 



Nom de ('emplacement actuel 


leone interactive 


, 1 ^ 








Les personnages et emplacements 
avec lesquels vous pouvez interagir 
affichent les icones suivantes 
lorsque vous vous approchez. 

V> : Interagissez avec ces 
personnages, objets ou 
emplacements pour progresser 
a travers I'histoire 
J2 : Examinez ces objets 
(S : Point d'interaction de quetes 
(p. 13) 

£2 : Point d'interaction de la quete 
en cours 

: Defiez ces personnages au 
combat 

: Parlez avec ces personnages 


















f - ;J : Boutiques 


^ : Quelque chose d'interessant se 
trouve id 

Objectif en cours _[ 

S'affiche lorsque vous restez 
immobile pendant un certain temps. 

Carte _[ 

Vous pouvez faire defiler la carte en 
touchant [> ou en faisant 

glisser le stylet sur la carte qui se 
trouve sur I'ecran tactile. 

: Le personnage que vous 
controlez 

: Les personnages a qui vous 
pouvez parler 

: Les personnages que vous 
pouvez defier au combat 
■ : MeTaMo/Appel-duel (p. 12)/ 
Portail 
: Destination 

- : Fleche de direction 

— : Les boutiques 

-- 

Reduire/ag rand ir la carte L 


Afficher le menu Principal 
(P- 13) _ 

Reajuster la carte 









































Services disponibles 


II y a de nombreux services a votre 
disposition dans la ville, comme par 
exemple les boutiques et les 
distributeurs a jouets capsule. 
Certains services ne sont 
disponibles qu'apres avoir 
suffisamment progresse dans 
I'histoire. 

[) Boutique III 

C'est ici que vous pouvez acheter 
des objets ou effectuer I'entretien 
de votre LBX. Un menu apparait sur 
I'ecran tactile lorsque vous parlez au 
vendeur. 

O Acheter 

Vous pouvez acheter des pieces de 
LBX, des armes et des objets a 
utiliser en combat. Selectionnez 
d'abord I'objet que vous souhaitez 
acheter, puis la quantite desiree. 

O Vendre 

Vous pouvez vendre des armes, des 
pieces de LBX ainsi que des objets 
en echange de Credits (la monnaie 
du jeu). Cette fonction est identique 
a I'achat d'objets ; selectionnez 
I'objet que vous souhaitez vendre, 
suivi de la quantite desiree. 









o Entretien 

Lajauge d'entretien d'un LBX 
decroit a chaque combat. Lorsque 
sa jauge est vide les pieces de 
votre LBX gagnent des points 
d'amelioration plus lentement, 
assurez-vous done que celle-ci 
reste pleine. Choisissez ENTRETIEN 
dans le menu Boutique pour 
restaurer lajauge d'entretien 
gratuitement. 



Fonctions pratiques 

Des informations 
supplementaires sont affichees 
sur I'ecran superieur lorsque 
vous parcourez la liste d'objets 
d'une boutique. Vous pouvez 
reordonner la liste d'objets et 
meme voir un apergu de I'objet 
selectionne. Pour plus 
d'informations sur les objets, 
voir page 14. Suivez les 
instructions a I'ecran pour 
decouvrir quelles sont les 
possibilites offertes par une 
boutique. 
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Appel-duel 


I 



Vous pouvez passer un 
appel-duel en touchant 
I'arene de combat qui se 
trouve devant la 
boutique de LBX chez 1 
N avarro. 

Vous pouvez contacter et defier les 
contacts qui se trouvent dans votre 
carnet d'adresses (p. 13). 



Jouets capsule 



Avec vos Credits, vous __ 

pouvez acheter des ^ ' 

capsules contenant des _ ... 
pieces de LBX dans les SB 
distributeurs a jouets 
capsule qui se trouvent dans 
differentes zones de Tokio. Vous 
pouvez voir la liste de pieces 
disponibles sur I'ecran superieur. 







Combat de cartes LBX 


Recuperez des cartes 
LBX pour pouvoir 
participer a un combat 
de cartes LBX dans la 
salle de jeux : vous 
pourrez combattre le LBX qui se 
trouve sur la carte. Recuperez 
plusieurs cartes LBX et combattez- 
les successivement. Gagnez tous les 
combats pour obtenir des pieces de 
LBX et des cartes supplementaires. 


















Menu Principal 


■.y# imm 

Le menu ci-contre 
s'affiche lorsque vous 
appuyez sur ® ou 
que vous touchez 
MENU dans le coin 
superieur droit de I'ecran tactile. 

Les informations concernant le 
personnage sont affichees sur 
i'ecran superieur et votre reserve de 
Credits est affichee sur I'ecran 
tactile. 



♦ De nouveaux menus seront 
disponibles a mesure que vous 
progressez dans I'histoire. 

[) Customiser (p~14) "ill 

Modifiez les armes et pieces de LBX, 
et choisissez les objets a emporter 
au combat. 

[) Entretien "ill 

Utilisez I'huile en votre possession 
pour restaurer la jauge d'entretien. 

[) Equlpe (p. 20) III 

Depuis le menu Equipe vous pouvez 
choisir les personnages qui 
participent au combat Qusqu'a trois 
personnages). Vous pouvez aussi 
definir une tactique pour chaque 
personnage, ainsi que verifier son 
statut et ses aptitudes. 
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Liste d'objets 


I 




Vous pouvez id verifier la quantite 
disponible pour chaque objet que 
vous possedez. Selectionnez un 
objet pour obtenir une description 
detaillee sur I'ecran superieur. 


Guide LBX 


Vous permet de naviguer a travers 
tous les LBX, armes et cartes LBX 
que vous avez recuperes jusqu'a 
present. Selectionnez un LBX pour 
obtenir des informations detaillees 
sur I'ecran superieur. 


Le Tableau de quetes 


Vous permet d'accepter ou rejeter 
les quetes proposees par certains 
habitants en ville. Achevez une 
quete pour recevoir des cadeaux, 
tels que des Credits ou des objets. 






Telecommande 


La telecommande permet aux 
personnages de controler leur LBX. 
Lorsque vous selectionnez cette 
option depuis le menu Principal vous 
pouvez aussi avoir acces aux 
fonctions suivantes : 














J - 

Message ami 

Consulter les 
messages des 
contacts et des 
allies. 

Notifications 

Les annonces 
importantes sont 
visibles ici. 

Carnet 

d'adresses 

Affiche les contacts 
enregistres sur 
votre 

telecommande. 
Certains 
personnages 
peuvent etre joints 
pour un 
appel-duel. 

Historique 

Differents rapports 
peuvent etre 
consultes ici, tels 
que les 
informations 
concernant les LBX 
et leurs techniques. 


I 


Parametres 


I 


Permet d'ajuster la vitesse de 
defilement du texte, ainsi que le 
volume de la musique, des effets 
sonores ou des voix. 











Comment customiser 



Renforcez votre LBX en changeant 
ses pieces et armes dans le menu 
Customiser. 


Q Ecran du menu 
Customiser 

Touchez CUSTOMISER a partir du 
menu Principal pour afficher le menu 
Customiser sur I'ecran tactile ; les 
informations a propos de votre LBX 
s'affichent sur I'ecran superieur par 
la meme occasion. 

♦ Faites pivoter le LBX en utilisant 

©. 

♦ Les informations relatives aux 
points ® a ® changent en 
fonction des options de 
customisation choisies. L'ecran 
ci-dessous est affiche lorsque 
vous allez sur PIECES DE LBX 
depuis le menu Customiser. 













































Personnage utilisant le LBX [ 

Aptitudes du LBX _[ 

Jfc : Jauge d'entretien 

PV : Points de vie 

PB : Points de batterie 

: Type d'arme equipe (A) 

$ : Type d'arme equipe (B) 

: Resistances positives (les 

degats regus sont reduits) 

C x Resistances negatives (les 

degats regus sont accrus) 
r • 

Noms personnalises et type de 

LBX _l 

Menu Customiser _ [_ 

-■-P 

Aptitude speciale (p. 15) _L 

Competences actives (p. 15) [ 

Aptitude d'arme _[ 

L'indice de vitesse change en 
fonction du poids total de toutes les 
armes et pieces de LBX equipees. 

<7 : Arme actuellement equipee 

Q : Bouclier actuellement equipe 

AT : Force 

DF : Defense 

: Indice de vitesse (A-E) 
r ^ 

Pieces de LBX actuellement 
equipees [ 








A propos des PV et 
PB 

Vous ne serez plus en mesure 
de combattre si vous recevez 
des degats et que vos PV 
tombent a zero. Courir, sprinter 
et attaquer avec votre LBX reduit 
le nombre de PB disponibles. Si 
ce nombre tombe a zero, la 
jauge de chance (p. 22), 
necessaire pour executer une 
attaque speciale (p. 17), 
cessera de se remplir. 



Menu Customiser 









Pieces de LBX 
(p. 15-16) 

Equipez des armes 
et des pieces de 
LBX. 

Mode Attaque 
special 

Choisissez vos 
attaques speciales. 

Entretien 

Utilisez de I'huile 
pour effectuer 

1 'entretien de votre 
LBX. 

Equipe- 
ment de 
combat 

Choisissez les 
objets a emporter 
au combat. 

Noms 

personnali- 

ses 

Changez le nom de 
votre LBX. 

Configura¬ 

tions 

(p. 18) 

Sauvegardez votre 
customisation de 
LBX preferee. 

Unite centrale 

(p. 19) 

Determinez la 
configuration de 

1 'unite centrale. 

Equipe 
(p- 20) 

Choisissez les 
personnages qui 
participent au 
combat. 














Les noms personnalises sont 
visibles par d'autres joueurs 
lorsque vous utilisez StreetPass 
(p. 42-43). Veuillez ne pas 
utiliser des propos qui pourraient 
enfreindre les droits d'autrui, 
n'incluez aucune information qui 
pourrait reveler votre identite ou 
celle d'un tiers et n'incluez 
aucun element qui pourrait 
heurter la sensibilite d'un tiers. 




























Touchez PIECES DE LBX pour 
changer les armes et pieces de 
votre LBX. Voyons tout d'abord 
comment equiper les pieces de LBX. 




I Comment equiper des I 
J pieces de LBX _|| 

Equipez les pieces de LBX sur la 
tete, le torse, le bras droit, le bras 
gauche et les jambes. Touchez la 
piece correspondant a la position 
que vous desirez equiper sur I'ecran 
tactile. 



Liste de pieces 




Le nom ainsi que les informations 
relatives a chaque piece sont 
affiches ici. La CA (classe d'armure) 
montre la puissance d'une piece, 
cette valeur augmente grace aux 
points d'amelioration gagnes apres 
chaque victoire. Les informations sur 
la droite de la CA represented la 
qualite (en haut a gauche), le 














personnage (en haut a droite), I'etat 
de modification actuel (en bas a 
gauche), et le poids (en bas a 
droite). 


I 


Signe d'attribution (E) 


1 


Les pieces marquees d'un « E » 
bleu sont equipees sur le LBX que 
vous avez choisi ; les pieces 
marquees d'un « E » rouge sont 
equipees sur un autre LBX. 


F 

Changer I'ordre d'affichage de 
la liste 


F 

Changement de statut 


F 

Pieces actuellement equipees 


Equiper des armes (p. 16) 



Qualite 

II existe trois types de qualite 
differents pour les pieces de 
LBX : QN (qualite normale), QS 
(qualite superieure) et QM 
(qualite maitre). Faites attention 
cependant, plus la qualite est 
elevee, plus les pieces sont 
lourdes ! 









I 


Modifications de pieces 


I 


Des modifications specifiques de 
pieces seront possibles a mesure 
que vous progressez dans I'histoire. 
Appuyez sur © lorsque vous etes 
dans le menu Pieces de LBX, ou 
touchez MODIFIER au bas de I'ecran 
tactile et choisissez parmi ces trois 
options. 


J - 

Renforcer 

• Augmente la DF 

• Devient plus lourd 

Normal 

• Condition normale 

Alleger 

• Reduit la DF 

• Devient plus leger 








I 


Aptitude speciale 


I 




it ♦ I***- 

U'4*j * ■-• 




Les pieces ont des 

types differents, 

tels que le kit | I z 

Marcheur ou le kit I 

Bagarreur. Chaque 

personnage a un kit de specialiste 

defini. Equipez votre LBX d'un kit 

complet pour activer une aptitude 

speciale, telle que I'augmentation 

de vitesse de deplacement. 

L'aptitude speciale de certains 

personnages est activee par un 

equipement particulier — armes oi 

pieces. 


armes ou 


♦ Lorsqu'un LBX atteint une 
condition particuliere au cours 
d'un combat, il peut activer un 
mode Special. 

♦ Certains personnages n'ont ni kit 
de specialiste ni mode Special. 



Competence 



Certaines competences (telles 
que Si) sont associees aux pieces 
QS et QM. L'indice de vitesse 
augmente lorsque des pieces 
contenant la meme competence 
sont equipees dans les cinq 
emplacements. II est egalement 
necessaire d'equiper une arme 
contenant la meme competence. 

♦ Une competence ne peut etre 
activee qu'en equipant certaines 
armes. 















Q Equiper des armes 



Vous pouvez equiper une arme en 
main droite et un bouclier en main 
gauche. 

♦ II est impossible d'equiper un 
bouclier si vous avez deja equipe 
une arme a deux mains. 

Q Comment equiper une | 
arme _|| 

Tout comme pour les pieces de LBX, 
touchez I'emplacement ou vous 
desirez equiper votre arme sur 
I'ecran tactile, selectionnez ensuite 
une arme, puis faites-la glisser en 
position ou appuyez sur ®. 

O Arme A et arme B 

II est possible d'equiper deux sets 
d'armes differents (arme A et arme 
B) et de les intervertir pendant le 
combat. Equipez des armes qui 
conviennent a votre style de 
combat, telles que les pointes (A) 
pour le combat rapproche et les 
pistolets (B) pour les attaques a 
distance. 

O Resistances 

Les armes et les attaques speciales 
(p. 17) ont toutes des types de 
degats particuliers. Certaines armes 
et attaques speciales possedent 
aussi des attributs elementaires. Les 
pieces de LBX ont des resistances 





soit positives soit negatives face a 
certains types de degats et 
d'attributs elementaires. Si une 
piece regoit un type de degat 
specifique face auquel sa resistance 
est negative, les degats infliges 
seront alors plus importants. 

# Types de degats 
i Couper 
IJPerforer 
^Ecraser 

# Attributs elementaires 
IK Feu 

4lEau 

^Electricite 
4 Lumiere 





Alteration de statut 

Votre adversaire risque de subir 
une alteration de statut lorsque 
vous attaquez avec une arme 
dotee d'un attribut elementaire. 
Le type d'alteration varie en 
fonction de I 'attribut. 

♦ II est impossible d'utiliser le 
mode Attaque special lorsque 
vous souffrez d'une alteration 
de statut. 

♦ Certains objets de combat 
peuvent aussi declencher des 
alterations de statut. 


J - 

■V j Feu 
(sur- 
chauffe) 

II devient 
impossible 
d'attaquer ou 
de sprinter. 

& Eau 
(trem- 
page) 

La vitesse des 
mouvements est 
reduite. 

§> Electricite 
(paralysie) 

Vous ne pouvez 
plus rien faire. 






























Le mode Attaque special represente 
I'ensemble des attaques speciales 
qui peut etre utilise au combat. En 
multipliant les combats, vous 
augmentez le niveau de votre arme 
(p. 20) et pourrez alors apprendre 
de nouvelles attaques speciales. 




Parametres 



II est possible de selectionner 
jusqu'a quatre attaques speciales 
pour chaque LBX. Selectionnez tout 
d'abord MODE ATTAQUE SPECIAL, 
choisissez une attaque speciale et 
attribuez-lui un bouton. Deux sortes 
d'attaques speciales existent dans 
le jeu : speciale ♦ et super 5). 



Le bouton requis pour effectuer une 
attaque speciale varie en fonction 
de vos choix de configuration. 




Memoire centrale (p. 19) 




































Le nombre d'attaques speciales qui 
peut etre configure depend des 
capacities de la memoire centrale. 

Le nombre d'attaques speciales qui 
peut etre configure est affiche a 
cote de ♦ et 0. 

Liste d'attaques speciales _[ 

y 

Types d'arme A/B _ [_ 

Niveau de I'arme _[ 

-■-- 

Informations sur le mode 

Attaque special _l 

Le nom, le statut, la portee, I'AT 
(puissance d'attaque), ainsi que la 
diminution de jauge de chance 
(p. 22) apres utilisation, sont 
affiches. 






a Configurations 


Une fois la customisation de votre 
LBX terminee, vous pouvez la 
nommer et la sauvegarder. 

Q Comment utiliser les 
configurations _ 

Les options suivantes sont 
disponibles pour les configurations. 

♦ Vous pouvez effacer la 

configuration selectionnee a tout 
moment en appuyant sur ©. 

O Enregistrer 

Sauvegardez vos customisations de 
LBX actuelles Qusqu'a 30 
maximum). Choisissez 
I'emplacement de votre sauvegarde. 
Vous pouvez aussi creer un nom 
pour la configuration. 

O Equiper 

Les configurations sauvegardees 
apparaissent dans une liste. 
Selectionnez une configuration 
depuis la liste pour en equiper 
directement le LBX que vous utilisez 
actuellement. 

O Renommer 

Changez le nom d'une configuration 
sauvegardee precedemment. Pour 
identifier facilement chaque 
configuration, il est conseille de les 
nommer en fonction de I'equipement 
qu'elles contiennent. 



















Unites centrales 


tv 

Les unites centrales sont les pieces 
au coeur du LBX ; il en existe cinq 
types differents ayant chacun une 
fonction definie. En fonction des 
unites centrales utilisees, le type 
d'arme prefere et les PB peuvent 
changer. 


J - 

Processeur 

Determine le type 
d'arme le plus 
approprie pour 
votre LBX. 

Memoire 

centrale 

Determine le 
nombre d'attaques 
speciales que vous 
pouvez activer. 

Moteur 

Determine comment 
les PB decroissent 
et comment la 
jauge de chance se 
charge (p. 22). 

Batterie 

Determine le 
nombre de PB. 

Unites aux. 

Affecte diverses 
fonctions, telles 
que les PV et la 
defense. 











Assembler les unites 
centrales 




Choisissez un type d'unite centrale ; 
choisissez ensuite une unite centrale 
ainsi que son emplacement. Les 
unites centrales doivent etre placees 
a I'interieur du boTtier central en 
faisant attention de ne pas les faire 
depasser ou se chevaucher. II est 
possible de bouger ou faire pivoter 
les unites centrales a I'interieur du 
boTtier central pour les placer selon 
les instructions indiquees a I'ecran. 



WFhp rrnlrjli . 
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Resistance aux alterations de 
statut _ [ 

Affiche les alterations de statut 
auxquelles votre LBX peut resister. 

-7 

Liste d'unites centrales l 


Changez le type d'unite centrale en 
appuyant sur 

-• - - 

Type d'unite centrale 

actuellement utilise _l 

Quantite actuellement equipee/ 
Quantite maximale. 





































BoTtier central _ 

Le boTtier central deviendra plus 
gros apres avoir atteint un certain 
niveau de personnage (p. 20). 


r ~ -’s. 

s_ 

Erreur de 
customisation 

II est imperatif d'avoir au moins 
une piece d'unite centrale 
equipee pour chaque type, a 
part pour les unites aux., pour 
que votre LBX fonctionne 
correctement et ainsi eviter toute 
erreur de customisation. Vous 
pouvez equiper jusqu'a trois 
pieces des types moteur, 
batterie et unites aux. Essayez 
done plusieurs combinaisons une 
fois que votre personnage a 
suffisamment progresse en 
niveau et que le boTtier central a 
ete agrandi. 
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Choisissez les 
membres de 
I'equipe que vous 
emmenerez au 
combat, 

selectionnez une tactique pour 
chacun d'eux et verifiez leur niveau 
respectif. 

h 

Choisissez les 
personnages que 
vous desirez utiliser 
en combat. Les trois 
personnages sur la 
gauche de I'ecran tactile seront 
selectionnes pour le combat, les 
autres resteront sur la touche. Le 
personnage en haut de la liste est le 
leader et le personnage que vous 
controlez lors du mode histoire. 

[) Statut III 

Vous pouvez inspecter les 
informations concernant chaque 
personnage en selectionnant un 
portrait sur I'ecran tactile ; leur profil 
sera affiche sur I'ecran superieur. 
Par ailleurs, de plus amples 
informations peuvent etre affichees 
en appuyant sur ®, ou en touchant 
CHOISIR au bas de I'ecran tactile. 

















Le nom du personnage, le LBX 
utilise actuellement, sajauge 
d'entretien, ainsi que les 
informations listees ci-dessous sont 
affiches sur le profil du personnage. 
Niv. : Niveau du personnage 
SUIV. : Experience necessaire pour 

changer de niveau 
PV : Points de vie du LBX 
PB : Points de batterie du LBX 


K 


Attaques speciales apprises 


Selectionnez une arme sur I'ecran 
tactile pour afficher les attaques 
speciales apprises avec chaque 


i 


arme. 


i 


Niveau de I'arme 


i 


Affiche le niveau de chaque type 
d'arme. Le niveau d'un type d'arme 
augmente lorsque ce type d'arme 
est utilise en combat. Une fois un 
certain niveau atteint, de nouvelles 
attaques speciales seront 
debloquees. 





























Niveau de personnage 

L'AT et la DF de votre LBX 
augmentent a mesure que le 
niveau d'un personnage 
augmente en participant a des 
combats. Lajauge d'entretien 
augmente de cette maniere 
egalement. 


I 


Tactiques 


I 


Choisissez les tactiques a utiliser au 
combat pour chacun de vos 
personnages. La description de 
chaque tactique est affichee sur 
I'ecran superieur. 



Nouveaux 
personnages 

Apres avoir acheve le mode 
histoire, de nouveaux 
personnages pourront se joindre 
a votre equipe. Vous serez en 
mesure d'utiliser certains 
personnages en achevant leurs 
quetes ou en les battant en 
tournoi. 
























































Se preparer au combat 


Les regies (p. 23) s'affichent 
lorsqu'un combat debute au cours 
d'une conversation ou d'une 
cinematique. Apres quoi, le menu de 
Combat apparait ; selectionnez une 
option et preparez-vous au combat. 

[) Menu de Clombat fill 

Les competences 
de votre LBX ainsi 
que celles de 
votre adversaire 
seront affichees 
sur I'ecran 
superieur. Apres 
avoir utilise le 
menu de Combat 
sur I'ecran tactile, touchez 
COMMENCER COMBAT lorsque vous 
voulez demarrer. 

O Equipe 

Choisissez les personnages 
participant au combat, ainsi que leur 
tactique. 

O Commencer combat 

Debutez le combat. 

O Entretien 

Effectuez I'entretien de votre LBX en 
utilisant de I'huile. 








O Abandonner 

Retournez au mode histoire. Cette 
option sera indisponible lors de 
certains combats. 

♦ Votre jauge d'entretien se reduit 
lorsque vous abandonnez un 
combat. Lorsque vous 
abandonnez des combats avec 
des regies illimitees, sa reduction 
est considerable. 

O Diorama 

Choisissez I'arene de combat qui 
deviendra votre diorama. Cette 
option est indisponible pour certains 
combats. 

O Customiser 

Customisez les pieces et armes de 
votre LBX. Customiser apparait en 
tant qu'option sur le menu de 
Combat apres que les regies ont ete 
affichees. 






m Ecran de combat 



Prenez le controle d'un LBX et 
affrontez vos adversaires. Les 
combats peuvent se derouler en 
1 vs 1, 1 vs 3, ou 3 vs 3. 



A : Votre LBX 

• : Les LBX allies 

: Les LBX ennemis 

♦ : Les objets 
: Les mines 




Ciblage 


Montre I'ennemi actuellement 
verrouille dans votre viseur. 

Jauge de tension _ [_ 

Decroit lorsque vous attaquez ou 
que vous sprintez. Une fois videe, la 
puissance de votre LBX decroit et il 
devient impossible de sprinter. La 
jauge remonte d'elle-meme apres 
un certain temps. 

Jauge de chance ( 









































Augmente lorsque vous attaquez un 
adversaire et decroit lorsque vous 
utilisez une attaque speciale. 


PV et PB 


PV des LBX allies 


Position de I'adversaire 


Arme 


Touchez ce bouton pour alterner 
entre I'arme A et I'arme B. 




n 


Attaques speciales 


Touchez pour afficher les objets ou 
les attaques speciales (p. 26) 
disponibles. 


i 


Changer de tactique 


Modifier la camera 










Combat : principes de base 



[J Regies de combat _||| 

Ilya differentes regies qui regissent 
les combats de LBX. Les regies sont 
affichees avant le combat ; vous 
devez les lire et les accepter avant 
de commencer le combat. 

O Regies 

Un ensemble de regies regissent 
chaque combat. II est impossible 
d'utiliser des armes ou des objets 
qui vont a I'encontre des regies 
etablies. 

♦ L'alteration de statut paralysie 
(p. 16) ne peut etre utilisee que 
lorsque les regies sont illimitees. 

O Game over 

Un Game over a lieu lorsque vous 
recevez des degats et que les PV 
de votre LBX tombent a zero. En 
fonction des regies, il se peut que 
la jauge d'entretien se vide 
entierement et que vous ne gagniez 
aucun point d'experience. 




y Voir les resultats du I 
combat _I 

Vous gagnez des points 
d'experience en remportant une 
victoire, de plus votre jauge 
d'entretien ne reduit que 
legerement. II se peut egalement 
que vous gagniez des objets en 












fonction des combats. 

O Augmenter de niveau 

Les points d'experience sont 
calcules en fonction du niveau du 
personnage, du niveau de son arme 
et de sa CA. Chaque section 
augmente de niveau a mesure que 
vous accumulez de I'experience, 
ainsi les capacites de votre LBX 
augmenteront et vous apprendrez 
de nouvelles attaques speciales. 

o Lors d'une defaite 

Apres avoir perdu un combat, vous 
pouvez soit recommencer soit 
abandonner. Lors de certains 
combats, toucher ABANDONNER 
equivaut a un Game Over. 



Objets en combat 

Les objets ci-dessous peuvent 
apparaitre pendant un combat. 
Ms prennent effet lorsque votre 
LBX entre en contact avec eux. 

Kit de recuperation 
Rend une partie des PV. 

13 Pack de piles 

Rend une partie des PB. 

© Vitesse + 

Augmente la vitesse pendant 
un certain temps. 

Recharge de chance 
Augmente la jauge de chance 
d'une unite. 


















j Types de mouvements 




Utilisez © pour vous 
deplacer. 




Appuyez sur ® pour 
sprinter. La direction du 
sprint est determinee par 
la direction vers laquelle 
vous poussez ©. II est 
egalement possible d'utiliser le 
sprint dans les airs. 




Appuyez sur ® pour 
sauter. II est possible 
d'effectuer des doubles 
sauts en fonction du LBX 



que vous utilisez, ainsi 
que de I'arme equipee, en appuyant 
deux fois sur ®. 


[) Esquiver 

Poussez © et appuyez 
sur ® pour esquiver. II 
est impossible d'esquiver 
avec certaines armes. 

Appuyez sur ® tout en 
poussant © vers le bas pour faire un 
salto arriere. 










































Types d'attaques/defenses 



Les commandes d'attaque different 
en fonction de I'arme. Pour plus 
d'informat ions, voir pages 28-36. 



Attaque normale 


Utilisez votre arme pour 
attaquer en appuyant 
sur ©. 


Assaut aerien 




EnchaTnez avec un 
assaut aerien apres avoir 
effectue un saut en 
appuyant sur ©. 

Cependant, vous 
laisserez une ouverture dans votre 
defense en atterrissant, alors faites 
attention. 

[) Combo III 

Effectuez un combo en appuyant 
plusieurs fois sur ©. Le nombre 
d'attaques que vous pouvez 
enchaTner depend de I'arme 
equipee. 































[5 Attaque chargee ff 

Vous pouvez effectuer 
une attaque chargee, en 
fonction de I'arme 
equipee, en maintenant 
© ou poussant © tout 
en appuyant sur ©. 

■p^rpi 

[) Bloquer 

Mil 


*er 


Mettez votre LBX en 
defense face aux 
attaques adverses en 
appuyant sur 0. Etre en 
defense permet de 
reduire les degats infliges par les 
adversaires, mais ne permet pas de 
sprinter ou de sauter. 


[) Charge III 

Appuyez sur ® lorsque 
vous etes en defense 
pour effectuer une 
charge. En cas de 
charge reussie il est 
possible de desequilibrer votre 
adversaire. 




T 













Modes Speciaux 


Configurez les attaques speciales 
ainsi que les objets de combat avant 
le combat pour pouvoir les utiliser 
dans certaines situations. 

[) Mode Attaque special 

Pour utiliser les attaques speciales 
precedemment configurees, suivez 
les etapes ci-dessous. 

O 1 ■ Appuyez sur E 

Line fois que la jauge 
de chance est 
suffisamment remplie, 
appuyez sur ® ou 
touchez MODE 
ATTAQUE SPECIAL. 

O 2. Mettez-vous a bonne 

distance 

Quand vous avancez 
vers I'adversaire et 
qu'une attaque 
speciale peut etre 
utilisee, I'option 
devient disponible sur I'ecran tactile. 
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O 3. Appuyez sur le bouton 

correspondant affiche a 
I'ecran 

Votre attaque 
speciale est 
effectuee lorsque 
vous appuyez sur 
le bouton 

correspondant ou que vous util 
I'ecran tactile. 

♦ Apres avoir effectue une attaque 
speciale, il est impossible d'en 
effectuer une seconde avant que 
i sur I'ecran tactile ne 

soit plein. 


[) Objets de combat 



Les objets de combat sont 
utilisables en suivant les instructions 
ci-dessous. 

O 1 ■ Appuyez sur ® 

Appuyez sur ®, ou — 

touchez OBJETS DE 
COMBAT. 


'.u t'-w-l 
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O 2. Appuyez sur les boutons 

correspondents affiches a 
I'ecran 

Vous pouvez utiliser 
un objet en appuyant 
sur le bouton 
correspondant ou en 
touchant I'ecran 
tactile. 


^ ■ »■ i 












♦ II est possible de configurer 
objets pour differents 
personnages. 




Commandes diverses 


I 


Changer d'armes 



Vous pouvez intervertir ^ 
les armes A et B en 
appuyant sur ^p, ou en 
touchant le nom de I'arme sur 
I'ecran tactile. 




Activer le verrouillage 



Vous pouvez choisir la cible a 
verrouiller dans votre viseur en 
appuyant sur <0>. Appuyez sur ^p 
pour deverrouiller la cible, et sur ^p 
une fois de plus pour verrouiller un 
autre adversaire. 


Menu Pause 




Le combat est mis en pause a 
chaque fois que vous appuyez sur 
I start I ou I select I . ou encore 
lorsque vous touchez TACTIQUE sur 
I'ecran tactile. 

O Prendre le controle d'un LBX 
different 


Selectionnez le LBX . 

de votre allie et ~ ~ . 

appuyez sur ©, ou 

touchez REMPLACER — 

PERSONNAGE sur 

I'ecran tactile pour prendre controle 

de son LBX. 





















Les epees ont un equilibre entre 
puissance, vitesse et portee. 
Equiper un bouclier en main gauche 
equilibre I'attaque et la defense. 


I*- 

Attaque 

normale 

© (appuyez quatre 
fois pour faire un 
combo) 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Attaque 

sprintee 

Haut © + © 

Attaque en 
pas chasse 

Gauche/droite 

© + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Salto arriere 

Bas © + ® 

Esquive 

Gauche/droite 

© + ® 



















Lances 



Les lances ont la plus longue portee 
(en dehors des armes a feu) et 
servent a se specialiser en attaques 
directes. Elies ne sont pas tres 
rapides lors de petits mouvements, 
mais peuvent en revanche etre 
equipees en meme temps qu'un 
bouclier. 
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Attaque 

normale 

© (appuyez trois 
fois pour faire un 
combo) 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Attaque 

sprintee 

Haut © + © 

Attaque en 
pas chasse 

Gauche/droite 

© + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Salto arriere 

Bas © + ® 

Esquive 

Gauche/droite 

© + ® 




























Pointes 


Les pointes sont extremement 
rapides et peuvent etre utilisees 
pour enchaTner rapidement les 
adversaires. Bien que les pointes 
soient pourvues d'une faible portee, 
les attaques adverses peuvent etre 
contrees par des mouvements 
rapides. Par ailleurs, il est 
impossible d'equiper un bouclier et 
des pointes en meme temps. 
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Attaque 

normale 

© (appuyez cinq 
fois pour faire un 
combo) 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Uppercut 

Haut © + © 

Attaque en 
pas chasse 

Gauche/droite 

© + © 

Salto 

Bas © + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Esquive 

Gauche/droite 

O + ® 






























Les massues sont lentes et ont une 
faible portee mais sont en 
contrepartie les armes avec 
I'attaque la plus elevee. Toutefois, 
les massues sont des armes a deux 
mains et ne peuvent pas etre 
utilisees avec un bouclier. 


jH- 

Attaque 

normale 

© (appuyez deux 
fois pour faire un 
combo) 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Attaque 

sprintee 

Haut © + © 

Attaque en 
pas chasse 

Gauche/droite 

© + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Salto arriere 

Bas © + ® 

Esquive 

Gauche/droite 

© + ® 


♦ Le double saut n'est pas possible. 
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Pistolet/Fusil a pompe 


I 


r 

Tirer 

© 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Esquive 

contre- 

attaque 

Haut/bas/gauche/ 
droite © + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Attaque 
en mouve- 

ment 

Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Esquive 

L 

Gauche/droite 

© + ® 

_ 


I 


Mitrailleuse 


I 
































Tirer 


v 


© 


Bloquer et tirer 


Une fois en 
defense, appuyez 
sur © 


Attaque 

chargee 


Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 


Esquiver et 
tirer 


Haut/bas/gauche/ 
droite © + © 


Assaut aerie n 


Une fois en I'air, 
appuyez sur © 


Attaque 
en mouve- 
ment 


Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 


Charge 


Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 


Esquive 


Gauche/droite 

© + ® 







s 

















Combattez en alternant attaques 
courte et longue portee avec ^p. Les 
commandes des bras armes au 
corps-a-corps sont identiques a 
celles des pointes. 



t - 

Tirer/Attaquer 

© 



Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 



Esquiver et 
tirer 

Haut/bas/gauche/ 
droite © + © 



Assaut aerien 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 



Attaque 
en mouve- 

ment 

Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 



Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 



Esquive 

b 

Gauche/droite 

O + ® 
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Fusils lourds 




Fusil AM lourd/Lanceur/ 
Bazooka 


r- 

Tirer 

© 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Attaque 
en mouve- 

ment 

Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 


♦ Les esquives sont impossibles. 

♦ Le double saut est impossible. 








































J - 

Tirer 

© 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Esquiver et 
tirer 

Haut/bas/gauche/ 
droite © + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Attaque 
en mouve- 

ment 

Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Esquive 

Gauche/droite 

© + ® 


Fusil d'assaut/ 
Mitrailleuse 















J - 

Tirer 

© 

Garde et tirer 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur © 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Tir en pas 
chasse 

Haut/bas/gauche/ 
droite © + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Attaque 
en mouve- 

ment 

Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

_ * 


[1 Fusil de sniper (mode | 
l j Visee) I 

J - 

Activer le 
mode Visee 

© 

Tirer 

Une fois en mode 
Visee, appuyez sur 

© 

Annuler 

Une fois en mode 
Visee, appuyez sur 

Cibler 

Une fois en mode 
Visee, appuyez sur 

HI 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 























♦ Les esquives sont impossibles. 











Ambidextrie : epees 



Equiper chaque main de la meme 
epee permet de faire usage du 
talent d'ambidextrie. En tant 
qu'ambidextre, la puissance de vos 
attaques sera faible, mais la vitesse 
des attaques et des mouvements est 
un vrai plaisir ! 


♦ Faites bien attention a equiper la 
meme epee dans chaque main 
pour activer I'ambidextrie. 


f - 

Attaque 

normale 

© (appuyez quatre 
fois pour faire un 
combo) 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Attaque 

sprintee 

Haut © + © 

Attaque en 
pas chasse 

Gauche/droite 

© + © 

Tornade 

ascendante 

Bas © + © 

Assaut aerie n 

Une fois en 1'air, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Esquive 

Gauche/droite 

© + ® 


♦ Vous pouvez effectuer un Slash 



























continuel en appuyant sur © 
apres une attaque chargee. 





g Ambidextrie : fusils legers 



Equiper chaque main du meme fusil 
leger permet de faire usage du 
talent d'ambidextrie. En tant 
qu'ambidextre, la puissance de vos 
attaques sera accrue, mais attention, 
votre defense peut etre brisee plus 
facilement ! 

♦ Faites bien attention a equiper le 
meme fusil leger (pistolet ou fusil 
a pompe) dans chaque main pour 
activer I'ambidextrie. 


* 

Tirer 

© 

Attaque 

chargee 

Maintenez © 
jusqu'a la fin de la 
charge et relachez 

Attaque 

ecrasante 

Haut © + © 

Esquive 

contre- 

attaque 

Gauche/droite 

© + © 

Salto 

Bas © + © 

Assaut aerien 

Une fois en 1 ' air, 
appuyez sur © 

Attaque 
en mouve- 

ment 

Tout en vous 
deplagant, 
appuyez sur © 

Charge 

Une fois en 
defense, appuyez 
sur ® 

Esquive 

Ik, 

Gauche/droite 

© + ® 

A 
























0 Sans fil (mode T 

multijoueur local) | 

Le mode multijoueur local est 
possible avec ce logiciel : vous 
pouvez faire des combats 
multijoueur a six joueurs maximum, 
jouer en cooperation sans fil a trois 
joueurs maximum et echanger des 
cartes LBX. 

♦ Les combats sans fil seront 
disponibles comme option dans le 
menu a partir d'un certain point 
dans le jeu. 

O Equipement necessaire : 

# Une console Nintendo 3DS par 
joueur Qusqu'a six maximum) 

# Un exemplaire de 

Little Battlers experience™ par 
personne Qusqu'a six maximum) 

O Bien debuter 

Selectionnez SANS 
FIL depuis le menu 
MeTaMo, puis 
choisissez I'une des 
options suivantes : 

# Combat sans fil (p. 38) 

Affrontez d'autres joueurs. 

# Combat classe (p. 39) 

Cooperez avec d'autres joueurs 
et visez la premiere place du 
classement. 
















# Cartes offertes (p. 40) 

Faites cadeau de cartes LBX a 
d'autres joueurs. 

# Boutique de points (p. 41) 
Utilisez des points de combat 
pour acheter des pieces de LBX 
et des armes. 








/ I 

^ Combats sans fil 



Selectionnez COMBAT SANS FIL 
depuis le menu Sans Fil ; suivez 
ensuite la procedure ci-dessous 
pour debuter un combat. 

♦ II vous sera impossible de 

customiser votre LBX apres avoir 
rejoint un salon. N'oubliez done 
pas de vous preparer avant le 
combat. 




[J Choisir un salon _|j| 

D'abord, il vous faudra selectionner 
CREER UN SALON ou REJOINDRE 
UN SALON. 

O Creer un salon 

Le joueur ayant choisi CREER UN 
SALON deviendra I'hote. Choisissez 
un salon vide et creez votre propre 
salon. L'hote peut definir les regies 
et choisir I'arene de combat. 

O Rejoindre un salon 

Les joueurs ayant choisi REJOINDRE 
UN SALON deviendront les invites. 
Choisissez un salon avec un hote. 














Menu de Combats 
Multijoueur 


Le menu de - 

Combats 
Multijoueur pour 
combats sans fil 
s'affiche lorsque 
vous rejoignez un ^ * 
salon. 






HlW* 


fcwriTi 




O Pret 

OK s'affiche par dessus votre LBX 
sur I'ecran superieur lorsque vous 
choisissez cette option. Le combat 
commence une fois que tout le 
monde est pret et que I'hote appuie 
sur ®. 

O Equipe 

Choisissez I'equipe avec laquelle 
vous desirez jouer (A-F). 

O Diorama 

L'hote peut choisir I'arene de 
combat qui servira de diorama. 

O Quitter 

Cette option vous ramene a I'ecran 
de selection de salon. 

O Allie 

Vous pouvez autoriser les 
personnages de votre equipe a 
rejoindre le combat, ou les laisser 
sur la touche. 

♦ Seul le deuxieme ou troisieme 
personnage de I'equipe peut vous 










rejoindre. 

O Regies 

L'hote peut definir les regies et 
restreindre I'usage de certains 
objets. 





4 J I 

Combats classes 

\ i 



Vous pouvez faire un combat classe 
seul ou accompagne de deux autres 
joueurs. 

# II est impossible de customiser 
votre LBX apres avoir rejoint un 
salon. Faites bien attention de 
vous preparer avant le combat. 

# Les objets utilises dans les 
combats classes sont restaures a 
la fin du combat. 

[) Bjen debuter H| 

Selectionnez COMBAT CLASSE 
depuis le menu Sans Fil, choisissez 
ensuite une option pour rejoindre le 
combat. 

# Inviter un joueur a proximite 
Vous devenez I'hote et pouvez 
envoyer des invitations aux autres 
joueurs. Configurez differentes 
options et attendez que les 
personnes invitees vous 
rejoignent. 

# Rejoindre un joueur a proximite 
Vous devenez I'invite et rejoignez 
le salon cree par I'hote. 

# Relever le defi seul 

Vous prenez part a un combat 
classe seul, sans utiliser 
d'options de communication. 













O Preparation de I'hote 

Le joueur qui prend le role de I'hote 
doit preparer les choses suivantes et 
attendre que les invites le 
rejoignent. 

1. Choisir le salon 

Choisissez un salon entre les 10 
options possibles 
(salon 1 - salon 10). 

2. Choisir le type de combat 
Vous pouvez choisir le type de 
combat classe que vous desirez 
rejoindre. Plus vous gagnez de 
combats classes, plus de types 
de combats seront disponibles. 

3. Choisir le rang et I'adversaire 
Seul le rang G est disponible au 
debut. Le nombre de rangs 
disponibles augmente a mesure 
que vous remportez des victoires. 

4. Attendre les invites 
Attendez que les invites vous 
rejoignent a I'ecran de combat 
classe. Une fois que tout le 
monde est present, vous pouvez 
debuter le combat. 

♦ Seul le deuxieme combattant 
de I'equipe peut etre appele 
quand vous selectionnez ALLIE 
dans le menu de Combat. 











Faites cadeau de cartes LBX 
obtenues en jeu a d'autres joueurs. 


[) Bien debuter T]|| 

Touchez CARTES OFFERTES dans le 
menu Sans Fil, selectionnez ensuite 
CREER UN SALON ou REJOINDRE 
UN SALON. Choisissez ensuite un 
salon, puis, une fois que I'hote et 
I 'invite rejoignent le meme salon, 
choisissez la carte LBX que vous 
desirez offrir. De la meme maniere, 
I'autre joueur peut egalement 
choisir et recevoir I'une de vos 
cartes LBX. 


♦ Faites bien attention de 
sauvegarder depuis le menu 
MeTaMo lorsque vous recevez 
une carte LBX. 


















Carte a utilisation 
limitee 

Lorsque vous offrez une carte 
LBX en cadeau, c'est en fait une 
carte a utilisation limitee que 
vous offrez au joueur, la carte 
originale reste avec vous. 

Les cartes a utilisation limitee 
disparaissent apres avoir ete 
utilisees un certain nombre de 
fois lors de combat de cartes 
LBX, cependant vous pouvez en 
recevoir autant de fois que vous 
le desirez. 















Vous pouvez acheter des armes et 


des pieces de LBX en utilisant les 
points de combat gagnes lors des 
combats sans fil. 


[) Bien debuter ill 

Apres avoir selectionne BOUT. DE 
POINTS depuis le menu Sans Fil, 
touchez soit ARME soit PIECES DE 
LBX en fonction de ce que vous 
desirez acheter. Le fonctionnement 
est identique a I'achat en boutique 
traditionnel, a la difference pres que 
vous ne pouvez rien vendre. 

♦ La ligne de produits disponibles 
s'etend lorsque vous reunissez 
diverses conditions dans le jeu. 















Points de combat 

Vous pouvez obtenir des points 
de combat en fonction des 
resultats obtenus dans differents 
types de jeu. Vous pouvez 
utiliser les points de combat 
pour acheter des marchandises 
dans la boutique de points. 
Certaines marchandises sont 
exclusives a la boutique de 
points, jetez-y un ceil ! 

# Comment obtenir des points 
de combat 

- Jouez des combats sans fil 

- Jouez des combats classes 
(cooperation sans fil) 

- Jouez une nouvelle partie + 
(P- 5) 
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^0 Demarrer StreetPass 



Des pieces de LBX seront 
automatiquement echangees lorsque 
vous passez a proximite de consoles 
ayant StreetPass active pour ce 
logiciel. 

♦ StreetPass doit aussi etre active 
sur la console Nintendo 3DS du 
joueur rencontre. 

O Activer StreetPass 

Selectionnez tout d'abord 
STREETPASS depuis le menu 
MeTaMo, et choisissez ensuite les 
pieces que vous desirez partager 
dans PARTAGER PIECES (p. 43). 
Touchez OUI dans les options et 
retournez a I'ecran precedent. II 
vous sera alors possible d'activer 
StreetPass. 

O Desactiver StreetPass 

Afin de desactiver StreetPass pour 
ce logiciel, selectionnez GESTION 
DES DONNEES puis STREETPASS 
dans les parametres de la console. 
A partir de la, choisissez I'icone 
Little Battlers experience, et 
touchez le bouton DESACTIVER 
STREETPASS. 














/*“ ^ 1 ^., 

Boutique StreetPass Navarro 



Lorsque vos 
pieces sont 
envoyees via 
StreetPass, elles 

B wmm w. fln i ntii -.ii ii w m, 

apparaissent dans 
la boutique StreetPass Navarro de 
I'autre joueur. Vous recevrez des 
points Navarro en echange. Vous 
pourrez alors les utiliser pour 
acheter dans la boutique StreetPass 
Navarro les pieces envoyees par 
d'autres joueurs via StreetPass. 

♦ Plus vous utilisez StreetPass, plus 
les bonus ajoutes a vos points 
Navarro seront importants. 
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y Boutique StreetPass I 
Navarro _|j 

Le menu de la boutique StreetPass 
Navarro s'affiche lorsque vous 
touchez STREETPASS sur le menu 
MeTaMo. 

O Acheter des pieces 













II est possible 
d'acheter des pieces 
de LBX en echange 
de points Navarro. 

Les marchandises 
offertes dans votre boutique 
StreetPass Navarro evolueront a 
mesure que vous utilisez StreetPass 
avec d'autres joueurs. La liste de 
pieces a echanger est mise a jour 
chaque fois que vous utilisez 
StreetPass. Veillez a bien verrouiller 
les pieces que vous desirez garder 
en appuyant sur © (il est possible 
de verrouiller jusqu'a dix pieces de 
LBX). 

O Partager pieces 

Vous pouvez 
choisir jusqu'a 
cinq pieces a 
partager. Les 
pieces partagees 
via StreetPass disparaissent de la 
liste ; vous recevez en echange un 
montant de points Navarro base sur 
la valeur des pieces de LBX que 
vous avez partagees. Apres avoir 
choisi quelles pieces partager, 
appuyez sur ® pour revenir en 
arriere. Vous devrez alors confirmer 
I'activation du partage de pieces. 
StreetPass sera active lorsque vous 
touchez OUI. 

♦ Certaines pieces de LBX ne 
peuvent etre partagees via 
StreetPass. 

♦ II est possible de modifier la liste 










de pieces de LBX a partager, a 
condition que les changements 
soient effectues avant de se 
connecter a d'autres joueurs via 
StreetPass. 

♦ II est possible d'activer 
StreetPass individuellement pour 
chacune des trois sauvegardes 
disponibles. 

♦ II est necessaire de sauvegarder 
en utilisant le menu MeTaMo 
apres avoir active StreetPass. 
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Les telechargements 



Les telechargements 


IJ (Internet) _|]| 

Connectez-vous a Internet pour 
telecharger des jouets capsule, des 
cartes LBX et des quetes. 

♦ Consultez le mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour plus 
d'informations sur la fagon de 
connecter votre console a 
Internet. 

O Les telechargements 

Touchez TELECHARGEMENTS sur 
I'ecran titre pour vous connecter a 
Internet. Suivez les instructions a 
I'ecran pour telecharger des jouets 
capsule, des cartes LBX, ainsi que 
des quetes. 

Le contenu ainsi telecharge peut 
etre utilise pendant le jeu. 




















Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 



